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Séance 8 

OUVERTURE MINEURE ET MISFIT MAJEUR 

 

Programme de la séance 

•••   Situations dans lesquelles le répondant est sûr d’un misfit majeur  
•••   Enchères du répondant en situation de misfit majeur 

 

Situations dans lesquelles le répondant est sûr d’un misfit majeur 

 

Tout d’abord, le répondant peut connaître dès le premier tour d’enchères un misfit majeur : 
c’est le cas s’il ne possède ni quatre cartes à Cœur, ni quatre cartes à Pique. Dans ce cas, il 
peut bien entendu nommer les Sans-Atout, mais aussi soutenir la mineure d’ouverture avec 
un minimum de cinq cartes :  

  
 

O E 
1♣ 2♣ 

♠ 1053 

♥ 3 

♦ D965 

♣ RD985 

Le soutien simple de la mineure d’ouverture promet 
6-10HLD et au moins cinq cartes dans la couleur, 
sans majeure quatrième. 

 

  
 

O E 
1♦ 3♦ 

♠ 7 

♥ A83 

♦ RD1083 

♣ 9752 

Le soutien à saut de la mineure d’ouverture promet 
11-12HLD et au moins cinq cartes dans la couleur, 
sans majeure quatrième : il est bien entendu non 
forcing, comme le soutien simple. 

 

Sans espoir de manche, l’ouvreur passera, naturellement. Sinon, il s’orientera en priorité vers 
la manche à Sans-Atout en nommant une force s’il ne tient pas toutes les couleurs. 

 

Remarque : L’ouvreur peut également nommer l’autre mineure, bien que ni la réponse de 1♦ 
sur 1♣, ni la réponse de 2♣ sur l’ouverture de 1♦ ne dénie une majeure quatrième :  

  
 

O E 
1♦ 2♣ 

♠ D73 

♥ A96 

♦ 4 

♣ ADV985 

Le changement de couleur en 2 sur 1 promet un 
minimum de 11H ou 12HL. Attention, l’enchère 
serait également valable avec un Pique de moins et 
un Cœur de plus ! 
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Au deuxième tour d’enchères, le répondant est certain d’un misfit en majeure quand il ne 
possède que quatre cartes dans sa couleur de réponse et que l’ouvreur ne le soutient pas.  

 
 

O E 
1♦ 1♥ 

1SA ? 

♠ RD103 

♥ A973 

♦ R5 

♣ V62 

Ouest n’a ni quatre Cœurs car il aurait soutenu, ni 
quatre Piques car il les aurait nommés. 

 
Il est également certain du misfit quand il n’a pas plus de trois cartes dans la majeure nommée 
au second tour par l’ouvreur.  

 
 

O E 
1♦ 1♥ 
1♠ ? 

♠ V92 

♥ RV86 

♦ AD53 

♣ D4 

Ouest n’a promis que quatre cartes à Pique. Et avec 
quatre cartes à Cœur, il aurait fait une enchère de 
soutien en priorité.  

 
Dès que le répondant détient au moins cinq cartes dans sa majeure, un fit 5/3 devient possible.  

 
 

O E 
1♦ 1♠ 

1SA ? 

♠ RD973 

♥ 9 

♦ A93 

♣ D973 

Un fit à Pique est possible. Nous verrons comment 
découvrir ce fit à la séance n°11. 

 
Il faut comprendre que même si un fit peut exister, il n’est pas toujours possible d’en faire la 
recherche, notamment quand il n’y a aucun espoir de manche.  

 
 

Etudions l’exemple suivant : 

 
 

O E 
1♣ 1♥ 
1♠ ? 

♠ 742 

♥ A8752 

♦ D105 

♣ 94 

Répéter les Cœurs pour les rallonger d’une unité fait 
courir le risque de ne trouver qu’une seule carte en 
face, voire aucune. Dans ce cas, le répondant 
jouerait un contrat avec moins d’atouts que ses 
adversaires. 

Il suffirait par exemple qu’Ouest détienne : 

♠ ADV3 

♥ 4 

♥ V84 

♣ RV1052 

Avec ce jeu, Ouest, faible, passe si son partenaire répète ses Cœurs. Dire 2SA en 
raison du misfit montrerait un jeu plus fort, justifiant un espoir de manche. On 
comprend pourquoi il est prudent pour Est de posséder un minimum de six cartes 
pour répéter une couleur quand le partenaire risque de n’en avoir qu’une.  
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En revanche, après le début de séquence suivant, répéter la couleur avec seulement cinq 
cartes est possible car, par sa redemande, l’ouvreur y a promis deux ou trois cartes.  

 
 

O E 
1♣ 1♥ 

1SA 2♥ 

♠ 742 

♥ A8752 

♦ D102 

♣ 94 

Pour avoir une distribution régulière Ouest possède 
deux ou trois cartes à Cœur, en tout cas pas de 
singleton et encore moins de chicane. 

 

Première donne de la séance (8.1) 

 
8.1 Donneur : S           Vul : P JF B - Donne 5 

 

♠ 8 5  
 

Sud Ouest Nord Est 
♥ R 6 5 4  1♦ Passe 1♥ Passe 
♦ R V 4  1SA Passe 3SA  
♣ R D V 2      

♠ D V 10  ♠ R 7 6 4 2      
♥ 10 8 3 2  ♥ D V  

1SA : 12 -14 H réguliers sans majeure 
quatrième. 

3SA : 13 HL sont suffisants pour imposer la 
manche. 

♦ A 9  ♦ 10 8 5 2  
♣ 10 8 4 3  ♣ 9 6  

Entame :  
Dame de Pique 

♠ A 9 3  
 ♥ A 9 7  

♦ D 7 6 3  
♣ A 7 5  

 
Le déclarant est à la tête d’une levée de Pique, deux levées de Cœur et quatre levées de 
Trèfle, soit sept levées certaines : il doit tout d’abord couper les communications adverses en 
cas de répartition 5/3 et laisse donc passer deux fois la couleur d’entame avant de prendre de 
l’As de Pique. Il joue alors Carreau vers le Roi qui fait la levée, et doit prendre gratuitement 
toutes les chances d’une surlevée en rentrant en main pour jouer Carreau vers le Valet : l’As 
étant second dans la main d’Ouest qui n’a plus de Pique, Sud réalisera dix levées. 

 
Score : 3SA =      ► 430 NS 
 

Enchères du répondant en situation de misfit majeur 

 
 Le « Passe » 

Il est rare, mais on peut comprendre qu’un joueur possédant une main de 5/6 points H ne se 
sente pas obligé de reparler en face d’une redemande à la couleur au palier de 1.  

 
 

O E 
1♦ 1♥ 
1♠ Passe 

♠ V74 

♥ A875 

♦ 1084 

♣ 975 

L’ouvreur possède au maximum une main régulière 
de 18 ou 19 points H.  
Même en face de 19 points H le seuil de la manche 
ne peut être atteint. 

       

N 
O                   E 

S 
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 Les enchères à Sans-Atout 
 

L’enchère de 2SA indique 11/12 HL et ne constitue qu’une proposition de manche. Elle 
garantit un arrêt dans la ou les couleurs non nommées.  

 
 

O E 
1♦ 1♠ 
2♣ 2SA 

♠ A973 

♥ RV5 

♦ V83 

♣ D102 

Connaissant cinq cartes à Carreau en Ouest le 
répondant pourrait aussi soutenir la couleur au 
second tour, mais la manche à Sans-atout est 
prioritaire.  

 

Deuxième donne de la séance (8.2) 

 
8.2 Donneur : N           Vul : NS JF B - Donne 6 

 

♠ R 10 8 2  
 

Sud Ouest Nord Est 
♥ R    1♦ Passe 
♦ R D V 6 2  1♥ Passe 1♠ Passe 
♣ R D 7  2SA Passe 3SA  

♠ V 5 3   ♠ 9 7 6 4      
♥ D 10 8 7  ♥ A 9 4 2  

2SA : 11- 12 HL réguliers, sans fit Pique et avec 
l’arrêt Trèfle. 

3SA : Nord accepte bien entendu la proposition 
de manche avec 18 HL. 

♦ A 9 5  ♦ 7 4  
♣ V 6 2  ♣ 8 5 4  

Entame :  
7 de Cœur  

♠ A D  
 ♥ V 6 5 3  

♦ 10 8 3  
♣ A 10 9 3  

 

Ouest attaque dans sa couleur la plus prometteuse, Dame-10 quatrième étant statistiquement 
une bonne teneur à entamer. Est prend de l’As et va bien entendu rejouer de la couleur, la 
carte naturelle étant le 2 en « pair-impair du résidu »… mais attention ! L’entame du 7 en 
quatrième meilleure provient nécessairement de D1087 ou DV87, les autres teneurs 
permettant une entame en tête de séquence. Pour la dernière fois en main, Est doit donc jouer 
le 9, carte forçante permettant de capturer l’honneur du déclarant. Ce flanc permet à la défense 
d’encaisser quatre levées de Cœur et l’As de Carreau. 

 
Score : 3SA – 1      ► 100 EO 

 

L’enchère de 3SA indique un jeu plus fort de 13 à 15 points HL ainsi que les tenues dans les 
couleurs non nommées. 

 
 

O E 

1♦ 1♥ 

1♠ 3SA 

♠ 93 

♥ AD73 

♦ RD8 

♣ R1042 

Sans fit majeur possible, et avec un solide arrêt dans 
la dernière couleur, Est annonce tout naturellement 
la manche à Sans-Atout. 

 

N 
O                   E 

S 
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Troisième donne de la séance (8.3) 

 

8.3 Donneur : N           Vul : EO JF B - Donne 7 

 

♠ V 6 2  
 

Sud Ouest Nord Est 
♥ A    1♣ Passe 
♦ D V 4 3  1♠ Passe 2♣ Passe 
♣ R D 9 7 3  3SA    

♠ R 8 5   ♠ D 9 3      
♥ D 10 6 3 2  ♥ 9 8 5 4  

2♣ : main irrégulière de 13 -17 HL, comportant 
au moins cinq cartes à Trèfle. 

3SA : bons arrêts dans les couleurs annexes, 
sans espoir de chelem. 

♦ R 10 5  ♦ 8 7 6  
♣ 5 4  ♣ A 8 2  

Entame :  
3 de Cœur  

♠ A 10 7 4  
 ♥ R V 7  

♦ A 9 2  
♣ V 10 6  

 

Le déclarant peut compter sur trois levées en majeure, aussi doit-il réaliser six levées en 
mineure : quatre levées de Trèfle et deux levées de Carreau. S’il commence par jouer Trèfle, 
Est prendra de l’As et retournera Cœur pour affranchir la longue de son partenaire : ce dernier 
prendra ensuite la main au Roi de Carreau et encaissera ses Cœurs. Pour l’emporter, le 
déclarant doit commencer par laisser filer la Dame de Carreau, afin de se protéger, en cas 
d’échec, du retour Cœur. Ouest ne pouvant rejouer Cœur sans livrer le Valet, il suffira par la 
suite de faire tomber l’As de Trèfle. 

 
Score : 3SA =      ► 400 NS 

 

Remarque : Si Ouest laisse brillamment passer la Dame de Carreau, le déclarant peut encore 
gagner en jouant le Valet puis la Dame de Trèfle (respectés), et Pique en couvrant au plus 
juste la carte d’Est. Ouest finira par rendre une levée à Cœur ou à Carreau, et Sud par établir 
une levée de longueur à Pique. 

 

L’enchère de 1SA doit être traitée à part. En effet, si les enchères de 2SA et 3SA 
correspondent la plupart du temps à des mains de type régulier, celle d’1SA peut correspondre 
à n’importe quel type de distribution et l’arrêt dans la couleur non nommée n’est pas garanti. 
Elle se rapproche du fameux « 1SA par défaut », parfois aussi appelé « 1SA poubelle » en 
réponse à l’ouverture. 

 
 

 

O E 
1♣ 1♥ 
1♠ 1SA 

♠ 74 

♥ A8752 

♦ RV972 

♣ 9 

Voici un prototype de main irrégulière ne pouvant 
être traité que par l’enchère d’1SA. 2♥ promettrait six 
cartes et 2♦ serait une quatrième couleur forcing d’au 
moins 11 H que nous étudierons plus tard. 

 
 

 

N 
O                   E 

S 
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 L’annonce d’un fit en mineure  
 

On ne peut soutenir les mineures de la même façon que les majeures.  

Dans la séquence,  

 
 
 

 
le répondant, comme nous l’avons vu précédemment, peut soutenir les Piques à trois paliers 
différents selon sa force. Le soutien simple vaut de 6 à 10 HLD, le saut de 11 à 12 HLD et le 
double saut de 13 à 15 HLD. 

 

Cette façon de procéder n’est pas envisageable concernant les soutiens mineurs. En effet, 
dire 4♣ ou 4♦ avec de 13 à 15 points HLD nous ferait dépasser un objectif prioritaire qui est la 
manche à Sans-atout.  

On convient alors que le soutien simple couvre les deux premières zones, donc de 6 à 12 
points HLD. Le soutien à saut au palier de 3, lui, devient forcing de manche. 

 
 

Au palier de 2, le « soutien » de la mineure d’ouverture est faible ou limite. 
 

 
 

O E 
1♦ 1♥ 
2♣ 2♦ 

♠ R976 

♥ D863 

♦ V32 

♣ R4 

Ouest a promis 5 cartes à Carreau et 4 cartes à 
Trèfle. Vous avez donc un fit de huit cartes à 
Carreau. 

 
 

 

O E 
1♦ 1♥ 
1♠ 2♦ 

♠ 4 

♥ A1095 

♦ RV732 

♣ 952 

6-12 HLD, au moins 4 cartes à Carreau. 

 
 
Au palier de 3, le soutien d’une mineure de l’ouvreur est forcing de manche s’il est effectué à 
saut ou après une réponse en 2 sur 1. 

 
 
Exemples : 

 
 

O E 
1♣ 1♥ 
1♠ 3♣ 

♠ 4 

♥ AR73 

♦ 732 

♣ AD952 

Soutien forcing de manche. 

O E 
1♦ 1♥ 
1♠ ? 
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O E 
1♦ 2♣ 
2♦ 3♦ 

♠ 42 

♥ R6 

♦ A752 

♣ AD952 

Idem. 

 

Contre-exemple : 

 
 

O E 
1♦ 1♥ 
2♣ 3♣ 

♠ 973 

♥ A1073 

♦ D4 

♣ RV94 

Ici le soutien est non forcing, car il est effectué sans 
saut après un changement de couleur au palier de 1. 

 

Quatrième donne de la séance (8.4) 

 

8.4 Donneur : S           Vul : T JF B - Donne 8 

 

♠ D 7 2  
 

Sud Ouest Nord Est 
♥ A V 10 5  1♣ Passe 1♥ Passe 
♦ 6  1♠ Passe 2♣ Passe 
♣ V 10 7 6 3  3SA    

♠ V 6 4   ♠ 8 5 3      
♥ D 8 6 3 2  ♥ R 4  

2♣ : cinq cartes à Trèfle, 6 -12 HLD.  

3SA : main de 18 -19 H avec un bon arrêt à 
Carreau. 

♦ R 8 5 3  ♦ V 10 9 7 2  
♣ 4  ♣ A 5 2  

Entame :  
3 de Cœur  

♠ A R 10 9  
 ♥ 9 7  

♦ A D 4  
♣ R D 9 8  

 

Ne souhaitant pas livrer une levée immédiate en entamant sous le Roi de Carreau, Ouest 
entame Cœur. Le déclarant est à la tête de trois levées de Pique, une levée de Cœur et une 
levée de Carreau : il doit donc établir quatre levées de Trèfle pour l’emporter, ce qui ne pose 
aucune difficulté. Mais il doit impérativement plonger de l’As de Cœur pour jouer Trèfle, sans 
quoi un retour du Valet de Carreau venu d’Est serait fatal tant que l’As de Trèfle n’a pas été 
joué : le déclarant perdrait la course à l’affranchissement.  

 

Score : 3SA + 1      ► 630 NS 

 

 

N 
O                   E 

S 
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