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LES ENCHERES D’ESSAI

. Quand utiliser les encheéres d’essai ?
1. L'ouvreur posséde une man réguliére

2. L'ouvreur possede une man iréguliére
a) Exemples
b) Avec une main de type bicolore
Il. La technique des encheéres d’essai
1. Les enchéres d'essai dans une couleur
a) Quand les utiliser ?
b) Les régonses
2. L'enchére d'essai généralisée : 2SA
a) Les encheres du répondant
b) La suite des encheres

Elles s'utilisent dans les séquences de soutien majeur au palier de
deux et ont pour but de découvrir si les jeux de I'ouvreur et du
répondant "collent" bien pour déclarer une manche ou un chelem.

Nous allons ici nous intéresser plus particulierement a la séquence :
16 (V) 28 (V)

en ne perdant pas de vue que la technique décrite peut étre employée
également dans la séquence :

1de (@) 140 (9)
26 (V)




I. Quand utiliser les encheres d’essai ?

Dans la séquence :
14 2
L'ouvreur peut passer, faire un effort, conclure a la manche, voire

méme penser au chelem. Essayons d'y voir un peu plus clair.

1) L'ouvreur posseéde une main réguliére
* |l passera jusqu'a 14/15 points H

« |l fera un effort de 15/16 4 17/18 points H. 3 @
« Il conclura a la manche a partir de 18/19 points H. 4 &

2) L'ouvreur posséde une main irréguliére
Il doit alors évaluer sa main en perdantes.
Rappelons les modalités d'une telle évaluation.

On ne compte comme perdantes dans une couleur que les

honneurs manquants dans les trois premiéres cartes.
Exemples :

AR D6 2 =0 perdante
ARG65 =1 perdante
R74 = 2 perdantes (As et Dame manquan:s)

Il ne faut pas oublier que I'absence de cartes intermédiaires est un

facteur de dévaluation. En effet, il vaut mieux posséder RV 10 que
R 3 2, cela semble évident.

Exemples :
1. @ ARV 96 = 1 perdante (la Dame)
¥ AD3 = 1 perdante (le Roi)
¢ RD105 = 1 perdante (I'As)
& 2 = 1 perdante TOTAL = 4 perdantes
2.6 D52 = 2 perdantes
Y RD754 = 1 perdante
¢ AR1062 = 1 perdante
& - = 0 perdante

TOTAL = 4 perdantes




D’une maniére générale, une main justifiant un soutien au palier de
deux apporte statistiquement deux couvrantes mais une main miracle
peul en apporter quatre; de la méme fagon qu'une main qui ne "colle"
pas peut ne couvrir aucune perdante du partenaire.

Exemples :
En face de :
& AV1055 = 2 perdantes
VY R2 = 1 perdante
¢ A10642 = 2 perdantes
&» 7 = 1 perdante TOTAL = 6 perdantes

Si le partenaire posséde :
é RD4 = 2 couvrantes
¥ 952
¢ R8753 = 2 couvrantes ( le Roi et le 9¢& atout)
& 106 TOTAL = 4 couvrantes

Alors qu'avec :
é 874
VY Vo5
¢ D53 = 1 couvrante
& RV63 ... et encore

Le but des enchares d’essai sera de découvrir ces concordances

Il. La technique des enchéres d’essai

1) Les enchéres d’essai dans une couleur

14 2&
39

a. Quand les utiliser ?

Elles ne s'utilisent qu'avec des mains irreguliéres et dans le cadre
exclusif d'une recherche de manche.

L'enchére d'essai montre une longueur dans la couleur et demande
des compléments d'honneurs ou de coupe dans cette couleur.




L'enchére supposera que les petits honneurs dans les autres
couleurs ne présenteront, a priori, pas d'intérét pour 'ouvreur.

On a peu a peu renonce a faire I'enchére d'essai dans trois petites
cartes car I'entame adverse en était trop facilitée, mais
exceptionnellement, on pourra s'y résoudre.

La teneur idéale dans la couleur d'essaiest : AV x x

En revanche, il est hors de question de faire un essai avec AR D x
car on ne recherche aucun complément dans cette couleur.

Exemples : aprés 19 2¢9

On annoncera 3db avec : Ou avec:
é 102 é 2
Y AD965 Y RD1096
¢ 4 ¢ A42
& AVI942 & AV52
6 perdantes 6 perdantes
Mais ni avec : ni avec :
® 72 & R5
VY AR642 ¥ ARV64
¢ 75 ¢ AD4
& ARV 4 & 765
6 perdantes main trop réguliére

Un complément & & n’est
pas essentiel

b. Les réponses :
+ sile complément est excellent :
- Ax, Rx, singleton, deux honneurs, une grande longueur
- il saute a la manche sans états d'ame, méme si son jeu est

minimum.
« Exemples : aprés 1 @ 2é
S
Le répondant dira 4 & avec :
1094 ®dR762 & D95
¥ 9652 YV542 VY A104
¢ va83 ¢ V653 ¢ D10642
& AD4 &4 V5
Ccmplément idéal Complément idéal Complément moyen,

soutien maximum




* si son complément est moyen
- doubleton, honneur troisieme ou quatrieme
- il regarde |a valeur de son soutien en dévaluant les petits
honneurs dans les autres couleurs et en réévaluant les As et
les honneurs d'atout.

» Si I'ensemble est positif, il saute a la manche.

- Si lI'ensemble est négatif, il revient au palier de trois dans le
fit connu.

» Sil'ensemble est moyen, il essaie de nommer une force
dans une couleur ne dépassant pas le palier de trois dans le
fit connu.

» s'il n'a pas de complément dans la couleur de I'essai, il revient au
minimum dans la couleur du fit sauf s'il détient un soutien hyper

maximum (2+ a 3 couvrantes), auquel cas il nomme la manche ou
fait une encheére intermédiaire.

On annoncera 3 avec : ou avec :
& R72 é V42
¥ D54 D765
$DVE2 ® RV42
& 876 & 92
pas de complément complément moyen, soutien minimum
Et 34 avec: ou avec:
»AT2 é 862
¥ 843 ¥ V653
¢ AV52 4 RD104
& 752 & V2
négatif & b moyena &,
bon soutien force a Carreau

c. Remarques : L'enchére d'essai dans I'autre majeure :
19 29 ou 14 2&
2 KR
Le répondant, qui posséderait quatre cartes dans la couleur de I'essai

et un jeu positif, ne devra pas oublier de soutenir cette couleur pour
retrouver un éventuel fit 4-4.

Exemple :

& RDS86 é AD94 s -
Y AR742 ¥ 1043 e 2v
® A94 ¢ R63 e 3e
&6 & 1095 @ | P

Meilleur contrat que 4 @




2) L'enchére d’essai généralisée : 2SA

Elle s'emploie indifféeremment avec des mains régulieres ou
irréguliéres de 6 ou 4 perdantes et a pour but d'obtenir des
renseignements sur la valeur du soutien du répondant et sur
I'emplacement de ses honneurs.

a) Les enchéres du répondant

Celui-ci répondra de la fagon suivante :
- avec un jeu trés faible, il reviendra au palier de trois dans la couleur
commune

Exemple: @ RV 4 s o N | E
¥YD1062 :10:Passe
0954 2@ Passe 2SA  Passe
& 853 KT .

- avec un jeu non minimum, il aura le choix entre plusieurs encheres:
« nommer ses forces dans I'ordre éccnomique,

Exemple: @ D52 s ©o N E
¥V 84 .10 | Passe
’ADG3 .2"Passe_2$A | Passe
&9o742 L3¢ |

 soutenir au palier de quatre, sans force particuliére, avec un bon
soutien a l'atout,

Exemple: @ D65 s o N  E |
¥ RV104 19| Passe
00103 _ZV‘Passe‘zsA‘Passe
& 972 -

« annoncer 3SA avec une main de 9/10 points H et des honneurs
répartis dans les autres couleurs,

Exemple: @ 852

$DV4 .5.0.1".';

s5e
¢ R103 24  Passe  2SA | Passe
& DV54 C3sa '

 plus rarement, nommer une couleur au palier de quatre avec un
bon soutien a I'atout sans concentration d'honneurs particuliére
et un singleton dans la couleur nommée

Exemple: @ R1063 s o N | E
V2 146 | Passe
’ DV95 20w Passo 2SA Passo
av

& 8753




b) La suite des encheéres
Rappelons que lFouvreur peul avoir une main res forle avec laquelle il
prospecte le chelem.
- Aprés le début : 1 @ (9) 28 (V)

2SA 38 (V)
Il s'arréte s'il recherchait la manche et se contente de dire 4 & (9)
s'il pensait au chelem

- Aprées 1 dd 2é ou 148 2é
2SA 3SA 2SA. 4

L'ouvreur connait bien le jeu de son partenaire, il lui est donc facile de
conclure.

- Apres lI'annonce d'une force par le répondant, les enchéres de
développement ne sont pas aussi faciles.
» La seule enchére "faible" de I'ouvreur est le retour au palier de
trois dans la couleur commune.
* |l exprime que ce qu'il vient d'entendre ne lui a pas plu.
Face a cette enchére non forcing, le répondant peut quand
méme atteindre la manche.

Exemple : , )

) £
é® AV1065 é R94 : ~ : ~—~
Y R92 Y D5 25A 3¢
¢ 38 ®A1073 | 3e L
& AD74 & 10862 Fin

L'annonce d'une force & Carreau ne fait pas plaisir 4 l'ouvreur. Il I'exprime par 34 mais
Est qui posséde un jeu maximum etI'As de Carreav, conclut quanc méme a la manche.

« Si l'ouvreur est content de ce qu'il vient d'apprendre, il peut
- conclure ala manche si c'était son seul objectif,
- continuer l'exploration, le plus naturellement possible, s'il
pensait au chelem ou s'il n'est pas encore décidé a atteindre la

manche.
Exemples :
®AV1087 [ v ®A10874 N
97 16 26 \ QY 16 26
¢ AD103  2sa | 3& ®$RVI95 | 254 34
& R54 - se . &ADS 3¢

Pas encore sur de
vouloir aller &4 44




& RD1087

s ©O N E
e A : 14 :Posn: 26 l‘ouo:
’ AV3 25A Passe 38 | Passe
& AD107 T3 |

Nord continue la description de son jeu. Le retour dans la couleur
d‘atout au palier de trois vise toufours a décourager le partenaire
alors que le saut a la manche est positi.

Remarque : Tant que la séquence d'encheres reste en dega du palier
de trois dans la couleur commune, les ambitions de chelem ne sont

pas affirmées.

En revanche, une annonce imposant la manche par l'ouvreur les

affirme.

Exemple :

& RV4 s o N E
OAR753 .19 Passe: 29 -Passe‘
’ADV62 2SA  Passe 3¢  Passe
& - 36

A ce stade l'ouvreur explique qu'il veut jouer un chelem, que
I'annonce a Carreau lui a plu et qu’il a besoin d'un complément a

Pigue (ou a l'atout).
Dans ce cas, ce sera le retour au palier de quatre cdans la couleur
commune qui sera I'enchére négative.

Exemples : i

s ) N E
@ RD965 & AV4 14 ‘Passe: 26 | Pisse
v - ¥10873 2SA  Passe 34 | Passe
¢ AD73 ®RV52 “’9339'40' Passe
‘AR82 ‘64 4V  Passe S@*  Pisse

66 | Fin |

49 " (controle, de bonnes cartes)
5@** (ou 5SA) (un bon doubleton, un bon fit)

Mais : . '
® RDI965 é V104 s o N E
v - v 876 14 ‘ Passe . 2é& Passe |
.AD73 ’RVQS PZSA‘Passe'SQ Passe_
& AR82 SVo7 4d Passe 4é | Fin

(Plus rien d'utile)




DONNES D’APPLICATION

SA10842 Donneur: s o ". B
VR4 Nord | | 1 | Pese |
DO?NE ‘ RDSZ VU]némb!Q | 2‘ 1 Passe | 3¢ | PC?”‘
N1 SA6 Personne L 39 [Fome | 40 | Fin |
Enchéres : Nord aimerait bien que son partenaire
&Vo7 &53 laide & # et, pour le savoir, l'interroge par l'enchére
¥YD75 ¥9863 de 34.Sud est moyennemant d acc.ord avec
seulement 2 cartes 3 4 mak il posséde par ailleurs
V10965 ¢ A7 deux « top cartes », le Roi de @ et un As. Alors il
*93 S RDYB85 tansite par 3% qui garantitune force dans cette
&RDS Contrat : 4 couleur. C'est une nouvelle plutét sympathique pour
YAVIO2 Nord qui tente la manche.
Jeu de la carte :Le déclarart doit essayer de
¢84 Entame 5@ défausserune perdante surun ¥ sans donner la main
. 10742 a Ouest de fagon a protéger son Roide §.

Il remorte donc au mort par le Roi de @ et présente le Valet de €, Que l'impasse réussisse ou non, il
pourra défausser une perdante sur le 10 de 9. LUimpasse réussissant, il continue par petit ¥ vers son
Roi, petit @ vers le Roi dumort et As de ¥ pour la défausse d'un &. Puis petit ® vers sa main. Esten
main & [As de ¢ rejoue & mais le déclarant va couper et, avant de faire tomber le dernier atout, jouer
Dame de ¢ et petit ¢ cospé au mort. Chance, I'adversaire qui était doubleton € n‘avait que 2 atouts.

Le déclerant gagnera donc son contrat en réalisant 5 atouts, 39, 1 ¢, 1d et lz coupe d'un §.

DONNE @107 Donneur : Est s o N £

N°2 VAS87 Vulnérable ' | | e
¢ 108642 MNordSud | ! | | |
‘ R63 Passe 2¢ Passe  2SA .
Passe  3é Passe des
&Vs3 S®ADIS42 . 1 —
YVo42 YR105 Enchéres: Est peut espérer la manche si son
partenaire apporte les bonnes cartes. Il s'en informe

473 ®AVE par l'enchére d'essai généralisée de 2SA, prét &
dADBS &*»7 nommer la manche sur la réponse de 3¢ cu3Weta

s'arréter 3 34 sur celle de 3dp. De son cdté, Quest

@R6 Contrat : 34 avec 8H raguliers n‘est ni pour ni contre la manche
¥YD63 et se contente d'indiquer |z localisation de ses
$RD?3 Entame Vdp honneurs. Sur la réponse négative de 'ouvreur il
&V10942 passe.

Jeu de la carte : Est doit orendre tout de sulte I'entame de I'As de & car Il manque de communkations
avec le mort. Pour les mémes raisons il partdu Valet de @ pour faire l'impasse forgante au Roi, d2 fagon
a pouvair la renouveler le cas échéant. Limoasse échoue mais les @ sont amicalement répartis 3/3. Le
déclarant jouera As de @ et € pour couper le 3. et se retrouver une nouvelle fois au mort. Il tentera
alors I'impasse & la Dame de W qui échouera. Cependant il gagnera son contrat en réalisant 5 levées &
@® 139,159, 1adetlacoupedun $.




®R54 Donneur : s o N E

Sud ' | [ | '
DOholNE ::305423 Vulnérable bt ! Fasie ! 26 ! S
N 3 ‘RDVG Est-Ouest | 25A | Pasie | e | Passe
@V @107 il B
VYR95 YDVET2
¢AD104 $Vo7 Enchéres : Nanti d'une main de seconde
$Ho72 & 1053 zone, Sud demande a son partenaira s'il

@ ADB32 Contrat: 4 ©sten haut de la zone promise. Nord

VA5 accepte bien entendu mais indique au
®R63 Entame 2 P25539¢ la localisation a2 &b de ses
SABY honneurs au cas ou Sud serait intéressé

par le chelem.

Jeu de la carte : Le déclarant gagnera son contrat avec 5 atouts, 4de et I'As de ¥

& 107 Donneur : s o N E
VYRD105 OQOuest . 16 Pase 26
DO?NE ¢Vv7 Vulnérable Pacce | 44 Paco 54
N4 ‘V10986 Tous Passe | S¥ | Passe | &
®ARVE4 N &D52 [ B | . A
vs ¥7643 Enchéres : Ouest peut sauter 3 44 pour
¢ AR1065 O & D432 indiquer une main de manche
ranchement bicolore ou transiter par £
dA2 S R4 f h bicol iter par 2SA
&983 Contrat : 66 et nommer les ¢ (éventuellement deux
VA VB 2 ' fois) pour en apprendre un peu plus sur la
$98 Entame RY main du répondant. Est sait que ses deux
&D753 Dames sont des bijoux et indique scn

gros honneur . Quest annonce son
contrdle @ mais Est en a assez fait e:
conclut au petit chelem.

Jeu de la carte : Le déclarant ne perdra que 'Asde 9.

LIENS DONNES BRIDGE TRAINING

Séance A - ENCHERES D’ESSAI




