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Il est admis qu'en troisiéme, voire en quatriéme position, il soit possible
d'ouvrir avec des mains qui auraient justifi¢ un passe en premiére ou
seconde position.

Du coup, il est nécessaire d'adapter les développements pour
retomber sur ses pieds en cas d'ouverture faible sans risquer de
manquer pour autant un contrat élevé si le partenaire a du jeu.

Nous étudierons successivement :

- Les critéres d'ouverture en troisieme et quatriéme position,
- Les réponses aux ouvertures majeures avec ou sans fit,

- Les développements qui en découlent.

Nous ne nous intéresserons pas ici aux modifications créées par une
intervention adverse, ni aux développements consécutifs a une
ouverture mineure.

. L'OUVERTURE MAJEURE apres Passe du PARTENAIRE

Il importe de bien différencier les critéres d'ouverture en troisiéme et
quatriéme positions. En outre. les ouvertures en majeure et en mineure
n'obéissent pas tout a fait aux mémes régles. Voyons tout cela d'un
peu plus prés.

A. L'ouverture en troisieme position

Pourquoi ouvrir faible en troisieme position ?
» Pour rendre la tdche des edversaires plus difficile.

* Pour trouver un contrat en attaque ou 2n défense en découvrant un
bon fit.

» Pour indiquer une bonne entame si les adversaires jouent

Ces trois critéres ne vous rappellent-ils rien ?
Ce sont exactement les mémes qui caractérisent une bonne
intervention. Ceci conduit a énoncer le principe suivant :

PRINCIPE : Il faut ouvrir en iroisieme position avec I'équivalent c'une
intervention (en tenant compte de la vulnérabilité).

On privilégiera donc naturellement I'ouverture dans une bonne
mazjeure cinquieme. Non vulnérable, on pourra aller jusqu'a ouvrir en
troisieme une main aussi faible que :
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Sachez bien qu'il ne s'agit pas d'un
psychique, que c’'est tout simplement bien

Passe | Passe

joué de le faire. Pour bien vous en Passe 1SA | Passe = 3SA
convaincre, imaginez une séquence . Fin |
adverse :

... el 'entame Tr2fle de votre partenaire.

Ou mieux, un début de séquence : A { N £
. . ( Passe | Passe
les adversaires ne sont certainement pas a
la féte. 16 x| as | 2
Mais il ne faut cependant pas en abuser.
Exemples :
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vous n'avez pas de quoi intervenir dans cette position de vulnérabilité et
vous n'indiquez méme pas une bonne entame.
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Ouverture (et intervention) évidente !

B. L'ouverture en quatrieme position

Ici, il ne s'agit plus de barrage. L e seul souci est de ne pas ouvrir "pour
les adversaires ».

Avec des mains limites, il faudra donc faire particulierement attention a
la teneur en majeure et particulierement au nombre de Piques
détenus.

En effet, bien souvent les deux camps pcssédent environ 20 points et,
a mains d'un gros fit, ne peuvent réaliser plus de huit levées. Le
dernier contrat gagnant est donc bien souvent 24 .

C'est la raison pour laquelle d'aucuns recommandent de n'ouvrir en
derniére position avec des mains faibles que si I'on détient 15 points P.
Les points P étant obtenus en faisant la somme des points d'honneurs
et du nombre de Piques.




Il faut y ajouter une remarque d'ordre psychologique : en tournoi par
paires, ouvrez en dernier avec a peu pres n'importe quoi si le
"paysage"” est particulierement agréable et adoptez une politique trés
frileuse si vous jouez contre les meilleurs joueurs du tournoi.

Exemple : . : . i
‘ AV 964 Passe Passe | Passe
¢ R1073 1v
& RV5

Le singleton a Pique est une moins value mais vous avez l'ouverture.

Il. LES DEVELOPPEMENTS FITTES

Tout ce que nous allons voir ici est valable que I'ouveriure soit effectuée
en trosiéme ou en quatrieme position; mais, dans toute la suite, nous
n'évoquerons que le cas le plus intéressant de l'ouverture en troisieme.
Nous I'avons dit précédemment, une telle ouverture est I'équivalent
d'une intervention. Les réponses seront donc calquées sur les
réponses aux interventions. Elles obéiront aux principes suivants qui
tiennent compte du fait que l'ouvreur peut étre faible :

- Ne jamais dépasser le palier de 29 (ou 24 ) en cas de misfit.

- Bien décrire la force et la longueur du fit pour parvenir a la fos a
géner au maximum les adversaires et a découvrir des contrats élevés
(des chelems) si I'ouvreur a une belle main.

A. LES SOUTIENS DIRECTS
Prenons comme séquence de référence :
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- Le soutien au palier de deux (24» ) montre comme si I'on n'avait
pas passé d'entrée, une main de 6 a 1C H comportant a priori trois
atouts. L'emploi du Drury a partir de 10 points d'horneurs (voire 9
particulierement beaux) conduit quand méme a limiter a 9 points
d'honneurs la valeur de cetie réponse.

- Le soutien au palier de trois est largement modifié. Comme en
réponse a une intervention, il s’agit d'un pur barrage (3 a 7/8 points
H). L'enchére promet évidemment quatre atouts et la présence
d’'une jolie distribution est en outre souhaitable.




Exemple : - - -
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- Le soutien au palier de quatre, comme toujours, est également un
barrage qui n'est pas affecté par le fait que I'ouverture puisse étre
faible.

B. LES ENCHERES DE RENCONTRE
Supposez que vous déteniez :
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V42 Passe Passe 14  Passe
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Vous ne pouvez soutenir a 3d» car il s'agirait d'un 95
barrage. Une enchére de 44p ne conviendraitpas ¢ R4 2

non plus car elle entrainerail votre camp trop hautsi & A 103
I'ouverture de votre partenaire était faible et ne
permettrait pas de découvrir un chelem face a :

Un changement de couleur (24 ) n'est pas non plus é AV1082

envisageable car il ne serait pas forcing du faitdu @ A2
passe initial. ¢ 854

Votre partenaire passerait sur 24 avec, par exemple & D103

C'est cette impossibilité de trouver une enchére adéquate qui a conduit
a adopter la convention suivante :

Apres Passe, tout saut dans une nouvelle couleur montre une belle

couleur cinquiéme et un fit d'au moins quatre cartes dans la couleur
d'ouverture dans une main de 8 a 11 poinis d’honneurs.

C'est ce que I'on appelle une ENCHERE DE RENCONTRE

Ces enchéres sont également employées en réponse a une
intervention.




En face, l'ouvreur est alors 8 méme de décider :

- |l reviendra au palier de trois dans sa majeure d'ouverture s'il
souhaite s'arréter la. En général, le répondant respectera sa
décision.

- |l déclarera la manche s'il a une ouverture correcte ou une ouverture
faible et un double fit.

- S'il pense au chelem, il fera une encheére intermédiaire ou donnera le
fit dans la couleur répondue.
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Exemples : apres ' Passe | Passe
T | Passe 3¢  Passe
?
1)@ 1042 2) @ A52
¥ RV1064 @Y RDVS84
¢ 84 ¢ 8765
& A53 -
3V : rien pour plaire et 49 : le double fit devrait permettre
maigre fit a Carreau de réaliser dix levées
3)@RD2 4) @ AV?2
¥ AVI965 ¥ AD1074
¢ 8 ¢ RD6
& RD43 & D5 @® 1043
4% : malgré le singleton, la 3@ : en espérantentendre @ R963
manche doit étre atteinte 44b et déclarer le ¢ AV1087
(Fit 9é, 25 H environ) chelem face & : &6

Deux remarques s'imposent :

1) Ne vous laissez pas tenter par I'esthétique de cette enchere. Ne
I'utilisez jamais avec un fit de trois cartes.

2) N'oubliez pas qu'elle existe également en majeure. Aprés Passe,
les séquences :

s J o N E s ©Oo N { £
‘ Passe @ Passe Passe = Passe
1v ‘Passo 24 16  Passe 3V

sont des rencontres.




C. LES SPLINTERS

Si vous avez inclus dans votre systéme des conventions destinées a
montrer un bon fit (par quatre ou par cing), un jeu de 8 a 10/11 H sans
belle couleur annexe et une courte dans la couleur annonceée, il n'y a
aucune raison de les abandonner sous prétexte que l'ouverture est
faite en troisieme ou quatrieme position. La distribution vous protége.

Nous aurons donc en principe :

19 3@ singleton Pique 1@ 4& singleton Tréfle
4dd singleton Tréfle 449 singleton Carreau
449 singleton Carreau 49 singleton Coeur

Pour étre plus tranquille, réservez leur utilisation aux mains
maximales (plutét cinq atouts) si vous étes vulnérables.

D. LA REPONSE DE 2SA « MINI-SPLINTER »
Avec une main comme :
é D953 Y2 & A1073 &S<DV42

vous ne pouvez, face a une ouverture en troisieme
- ni faire un splinter (exagéré),
- ni soutenir a 3 (barrage),
- ni faire un Drury (main trop irréguliére).
Alors ? : Annoncez 2SA (conventionnel) qui transmet le message
suivant : "J'ai un vrai soutien a 3 et quatre atouts ».
L'ouvreur peut :
- Revenir a 3 s'il ne veut pas jouer la manche,
- Déclarer 4 s'il n'a pas d'espoir de chelem,
- Faire un relais a 3 si la connaissance de la couleur du singleton
l'intéresse en vue d'un chelem.

Les réponses au relais (3db) sont les suivantes :

s o N | E s o N E
| Passe FPase 1@ | Passe Passe  FPasse 19  Passe
. 3SA  Pase 3d | Passe  3SA  Passe 3&  Passe
L A V 7 - I
34 :singleton ¢ 34 :singleton ¢
3@ : singleton @ 3@ : singleton &b
3@ : singleton &b 3& : singleton @

En fait, le singleton est nommeé de fagon naturelle s'il est a Carreau ou
dans |'autre majeure et le singleton Tréfle est décrit par I'annonce du fit
au palier de trois.

Remarque : La réponse de 3SA

Avec 10 ou 11 points d'honneurs sans singleton et un fit de cinq cartes
a Pique, il est recommandé de sauter directement a 3SA pour montrer
une main trop forte pour un barrage.




E. LE DRURY

En réponse a une intervention si vous possédez un fit et une bonre
dizaire de points vous avez en général recours au cue-bid.

Face a une ouverture en troiséme(ou quatrieme) position, c'est une
enchére conventionnelle, le 2d Drury qui vous permettra d'exprimer
ce fit sans atteindre le palier ce trois inutilement.

Vous remarquerez d'ailleurs la suppression du 2SA fitié par trois cartes
lorsque vous avez passé d'entrée.

1. Quand employer le Drury ?
Aprés un passe d'entrée, I'emploi du Drury montre que vous étes fitté.

a. Fitté par trois cartes

10-11 points d'honneurs trés rarement 9 et une main trop belle pour
un soutien au palier de 2.

Exemples : | ‘ '
& V104 s o N E
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¢ R1053 28 |
& D7 Une main typique.
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Malgré les quatre cartes a Pique, la main est trop belle pour 2

b. Fitté par quatre cartes
11 DH et plus (9/11 H) et un jeu forcément régulier (pas de rencontre
ni de splinter).

& V73 s o N E
2271043 Passe Passe @ 14  Passe
&DV7 | 2@ |
Rappelez-vous que 34 serait un barrage.

é V5 s o ] N E
: D1073 Passe Passe ‘ 1¥  Passe

R104 ’ | | ‘

24

& R1052 ‘

Avec l'idée de s'arréter @ 290 si le partenaire montre un jeu faible.




2. Conséquences de I'emploi du Drury

Deux problémes principaux sont a évoquer :

- Que faire si I'on posséde 11 points H sans couleur cinquiéme ni fit ?
- Que faire avec une longue a Trefle ?

La réponse a la premiére question est "standard" : face a une
ouverture en troisieme (ou quatrieme) position, la réponse d'1SA ne
dénie pas 11 points H.

Exemple :
é V5 s [ o N E
¥ R1043 Passe 1 Passe 14  Passe
® A752 m | |
&DV5 (15A |

Si le répondant possede 9 ou 10 points H el une couleur sixieme &
Tréfle. la réponse adaptée consiste a annoncer 2db (Drury) et faire
suivre de 3db pour décrire cetle main.

Exemole :
é® V52 s o N E
v 7  Passe | Passe 19  Passe
’R104 _2‘ Passe‘ZO‘Passe
& RDV1054 | 38

3. Développements aprés Drury

a. Larépétition de la couleur d'ouverture est la réponse faible qui
interdit au partenaire de continuer la séquence.

é V54 s | o N E

VADVGZ | ‘Passe‘Passe
¢ 83 19 | Passe 24 | Passe
‘974 ~‘}' Passa  Passe J

IIn’y a pas de manche !
b. L’enchére de 24 est ambigué et plutét encourageante. Elle
autorise le partenaire a faire un effort S 'il posséde de vrales
réserves(quatre atouts, une belle cm s { o N ¢

. R105 Pase Passe ‘
¥ AD1064 19 | Passe 2& | Passe
¢ 7 20 ‘ '

& V1043 Tout espoir n'est pas perdu




¥ s o
Aprés : | Passe Passe 1 Passe
2% Pse 7 |
2V : 5+ Piques et 4+ Cceurs, main au moins correcte, 11 H et plus
24 : STOP, ouverture trés faible, aucun espoir de manche
2SA : 1474-16%;, jeu régulier, arréts dans les autres couleurs
3& : 16 et plus, bicolore cher, naturel
34, 39 : beau 5-5, 15/16 et plus

3é : 6 cartes a Pique, 16-18
3SA : 17%4-19, jeu régulier.

Ces autres encheéres sont assez précises. En conséquence, la plupart du
temps, le répondant n'aura qu'a conclure.

A signaler que sur une réponse forte (a partir de 2SA) au Drury, le fit au palier
de lrois est plus encourageant que le saut a la manche.

c. Toutes les autres encheéres rTLont[enumeQulenum normale
N

d. Développement aprés la réponse de 24
i) Neuf fois sur dix, le répondant annonce 24 :

'ouvreur passe s'il n'a pas |'ouverturs et continue les enchéres s'il
pense avoir au moins un espoir de manche (ouverture correcte).
Le répondant donne alors le plein de sa main.

Exemples :

& AV1087 & D92 " E s | o N

Y R105 Y V764 .Passe_Passel 14 | Passe |

.5 0A083 ‘ZO'Passe120‘Passe.

& V1073 &pD5 &l

é AD1062 & R75

¥5 Y V964 .Paic."ofn% 11 ‘P.:e'

¢ RD74 ¢ A532 'ZC.Passe‘ 2¢  Passe

& RVS5 & D4 .20‘Passel“‘

& AD1073 @& Vo6 'P: 'Ps &'PN
sse asse asse

VY AS Y R1072 :26:Passe 2¢ :Passe:

’74 0 853 24 Passe | 34  Passe

& R1087 & AD3 _4® | Fin

3& est un genre d'enchére d'essai. Sud accepte la proposition de manche.




i) Les enchéres autres que 24 :

Sur la réponse ambigué de 24 qui peut cacher une ouverture trés
faible, il sera rare de faire une enchere au palier de trois puisque I'un
des buts du Drury consiste a ne pas aller trop haut inutilement.
Cependant, le répondant pourra (devra méme) faire un saut a 3

quand il détiendra un jeu qui aurait justfié d'atteindre la manche
face a un ouvreur en premiére ou deuxiéme position (13/14 DH).

Exemples : |
®A1075 s o N E @®V9B62 s O N E
v RS .Passo‘Passe“l.‘Passe' V R5 IPasse Passe.1.‘Passe
@ A1096 | 28 [Passe 24 [Passe @ D107 3 2% Passe 29 Passe
952 3@ Ffn | AB4 2 [Fn

Avec 4 atouts pour forcer le partenaire un peu insuffisant

a dire 44 s'il n'est pas "trop” faible. pour un saut

Il sera encore plus rare de ne pas revenir a 24» quand le jeu du

répondant ne comportera qu'un fit de trois cartes car le camp ne sera
alors pas en sécurité distributionnelle.

Ce ne sera envisagé qu'avec un jeu qu'a lheure actuelle bien des
joueurs ouvrent en premiére ou deuxiéme position.

Quelle chose comme :

é R62 s o N E
' 53 Passe = Passe 1@  Passe
’ ARV54 24 .Passe 2¢ | Passe
& 765 h

Cinq beaux Carreaux et trois cartes a Pique. Une ouverture en premiére
position aurait eu ses mérites, il est juste de ne pas se conienter de 24y

REMARQUE :
Si vous possédez quelle chcse comme : é V105
¥ AV1064
¢ RV4
& 72

Vous ne pouvez répondre 29 a l'ouverture en troisiéme (ou
quairieme) d'14 de votre partenaire car celui-ci pourrait passer.
Il convient de commencer par un Drury pour montrer le fit, puus a

annoncer 29 sur la réponse de 2 4. s o N E
: Passe Passe 14 Passe ]
2%  Passe 29 | Passe
L ]
Cinqg cartes a Cceur et trois cartes a Pique. L'ouvreur choisira la
meilleure couleur d'atout.




IV. LES MAINS NON FITTEES
A. Les réponses

Le répondant devra prendre en compte ceux éléments importants :

- Laréponse d"1SA sera employée jusqu'a 11 H (fouverture
pouvant étre faible).

Exemples :
& 103 ou @ 2 . . |
¥ D54 ¥ R1074 s o N E
® RV72 ® AVIO5 Passe[Passe 14 Passe!
&AV43 & R1043 A

- Le changement de couleur au palier de deux (sauf 2db)
montrera de 8/9 a 11 points et une belle couleur cinquiéme.
Si la main est faible (8/9 points), une couleur sixieme est souhaitable.

Le changement de couleur au palier de deux n'étant pas forcing, il ne sera pas
quesiion de I'utiliser avec une vilaine couleur ou avec un fit.

Exemples : é5 s | o |l N | E
:2[;;2’843 Passe'Passe.‘I. 'Passe‘
& 862 2¢
mais
é D5 el o 2 o | n - ‘
¥ A62 Y V7643 . . :
® RV643 ¢ D107 Passe Passe 1 Passe‘
& 984 &ARO2 ™A

Toutes les précautions sont donc prises pour s'arréter le plus bas
possible dans un contrat honorable. L'ouvreur devra lui aussi obéir
aux mémes impératifs quand il aura une main faible.

B. Les développements

UN PRINCIPE GENERAL A RESPECTER :

L'ouvreur doit passer sur toute réponse de son partenaire si sa main
ne justifiait pas une ouverture en premiére ou en seconde positicn.

Exemples :

& DV643 s o N  E
VY R104 | Passe | Passe
¢ A72 18 | Passe 2@ | Passe
‘V5 Passe

avec plaisir




@ R1054 s To W

*AR?GZ _ | :Passo.Passe:
. 10 1V ’Passe’ 2¢ | Passe |
é 987 Passe | ‘
désolé
® AVI962 s o N E
@ 5 ' | ' Passe | Passe‘
’ R104 3 .1"Passe'1$A‘Passe'
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& V63 ‘

Ce n'est peut étre pas le meilleur contrat mais
annoncer 249 pourrait entrainer trop loin.

C. Il existe une exception (logique) toutefois :
Avec un bicolore 5-5, et méme s'il a un jeu faible, I'ouvreur peut
reperier économiquement. Le camp pourra s'arréter au palier de trois
si un fit n'est pas découvert.

Exemple :

é 3 & R10874 S © N E

PV74 ¥ AD653 | e Pesse| 16
Passe 1SA  Passe 2W

.A082 ’ 74 .PasscizsA‘Passe‘:&V'

& R10743 & 2 " Ein | [ [ ‘

Dans la suite des encheéres, si I'cuvreur a reparlé sur une réponse non forcing, le
répondant aura le droit de consicérer que son partenaire a p.omis une bonne
ouverture et d'en tenir compte pour ses propres enchéres.

LIENS DONNES BRIDGE TRAINING

Séance B - Ouverture en 3e et DRURY
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B.3:
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https://bridge-training.com/player/index.php?dds=gmuCzci8
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